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Dieser Abend bietet eine bunte Vielfalt aus den
Bereichen Psychologie und Gesundheit, Film- und
Werbung, Physikalische Tiifteleien und
literarische Eigenproduktionen.
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6. Kolloquium - 23.03.2020

Foyer des Ernst-Haeckel-Gymnasiums
Kesselgrundstr. 62-68 | 14542 Werder | ab 16.30 Uhr

Seminarkurse des EHG
prasentieren ihre Forschungsergebnisse
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6. Kolloquium Montag, 23.03.2020 Foyer Ernst-Haeckel-Gymnasium-Werder

Einlass ab 16.00 Uhr - Imbiss und Gesprache

e Bereich Kreativer Umgang mit Sprache — Lesung English/Deutsch

16.20 Uhr

16.40 Uhr

17.00 Uhr

Mission Romanov The Russian Revolution —Saving the Tsar-Siberia;

Emma Adamschek
Killer-to-be A girl, ramdomly accusated of becoming murderer, has to
struggle with its influences on her daily life Anne Drewitz
<Elysium> A girl who lives on a space station gets involved in illegal activities
and explores the forbidden past Lisa Kersten

Pause und Imbiss 10 min

e Bereich Physik — Sensorik

17.30 Uhr

17.50 Uhr

Inwieweit ist eine genaue Ermittlung der Tiefe eines Bohrloches mit Hilfe eines
Abstandssensors moglich? Karl Bader
Raumakustik — Kdnnen nachtrigliche MaRnahmen bzw. Anderungen an
Raumen die Klangqualitat dieser Raume verbessern?

Jakob Zimmermann

Pause und Imbiss 10 min

e Bereich Psychologie und Gesundheit

18.20 Uhr

18.40 Uhr

19.00 Uhr

Soziale und emotionale Kompetenz — Bedeutung fiir das gesellschaftliche
Miteinander - Wie sind soziale und emotionale Kompetenz im Kindergartenalter
forderbar? Melia Junkel
Vereinsengagement von Jugendlichen und jungen Erwachsenen im
Zusammenhang mit dem need to belong und Einsamkeit

Luise Bartels
Bewaltigungsstrategien in kritischen Lebenssituationen — Ressourcen, Resilienz
und der schnelle Erfolg in ein gliickliches, vitales Leben  Kassandra Hanisch

Pause und Imbiss 10 min

o Bereich Film und Werbung, Studienorientierung

19.30 Uhr

19.50 Uhr
20.10 Uhr

Das weilleste WeiR — Die Werbeversprechen der nach Perfektion strebenden
Gesellschaft Charlotte Weber

Das Frauenbild in Werbeplakaten Julie Dessaules

Interaktive Filme in Videospielen Mats Magnus



